Science & Teknologi

I BORNEHOIDE

Velkommen!
Forsyn dig med en sandwich og et arbejdshaefte

Stgttet af

fonden

KONMUNE

novo nordisk fﬁ R V( L |



Science & Teknologi

I BORNEHOIDE

o O
® O ® O
Stgttet af d . k 2? - v
NOVO NOordis ‘
fonden .ﬁ KOMMUNE L i



Vi hdber, I er kommet godt i gang...

...0g glaader os til at besgge jer | gvebane 2
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Dagtilbud skal fremme

bgrns trivsel, laering, udvikling
og dannelse gennem trygge og
paedagogiske lzeringsmiljger,
hvor legen er grundlaeggende,
og hvor der tages udgangspunkt
| et bgrneperspektiv

Sciencetilgangen veegter en
undersggende tilgang, som
abner for en aktiv inddragelse af
naturen og naturfaanomener
som lys, luft, magnetisme og....

I science tilgangen er der fokus
pa bgrns begyndende forstaelse
for lovmaessigheder i naturen,
barns medfadte talfornemmelse
og fornemmelse for stgrrelser
og dermed en begyndende
matematisk opmaerksomhed.

Herudover kan bgrn stifte
bekendtskab med forskellige
teknologiske redskaber



Faelles fokus i dag

I kompetenceforigbets andet modul
introduceres til natur og
naturfaenomener herunder matematisk
opmeerksomhed og teknologi.

Inspiration til at fa blik for og at kunne
understgtte bgrnenes handlinger med
legende og undersggende tilgange

En workshop, der gerne skal inspirere
jeres videre arbejde med
undersggende og legende tilgange til
natur og naturfaeanomener i jeres
praksis
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=\ Fra matematisk fornemmelse til
: & . matematisk forstdelse gennem
i } matematisk opmaerksomhed

B 5 3 o \ Hvis I vil have fat | os, kan | fange os her:

/}A! B Bo Kristensen - btkr@ucl.dk
Rikke Teglskov - rstk@ucl.dk

Ressourcer, vi har brugt som inspiration:

https://matematikdidaktik.dk/temaer/matematisk-opmaerksomhed

https://emu.dk/dagtilbud/forskning-og-viden/matematisk-opmaerksomhed
https://www.mattelist.no/barnehage
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https://www.mattelist.no/barnehage

Hvorfor fokus pa matematisk opmaerksomhed?

“Vi har ikke tidligere vidst, at bgrn er fadt med talfornemmelse. Farst for
ti ar siden begyndte vi ogsa at fa de farste valide studier, der viste, at
bgrns matematiske forstaelse, nar de er 4, har afg@grende betydning for,
hvordan de klarer sig, nar de er 12. Det er faktisk en staerkere indikator
end bgrnenes sproglige udvikling.”

Thorleif Frgkjeer
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En mdde at mgde verden pa

En form for dannelse
\
Skal forbindes med |l
barnenes livsverden 1

Skal opleves
meningsfuld




Hvad er matematisk opmaerksomhed 1 dagtilbud?

Der er ikke en klar definition af begrebet matematisk opmaerksomhed, men det er vigtigt at
bemaerke, at det ikke er det samme som den matematik, bgrnene mgder i skolen.

M Matematisk opmaerksomhed handler om at kunne rette opmaerksomhed mod
matematikken i aktiviteter og faenomener. Matematik kan vaere indlejret overalt i
hverdagslivet - men det bliver farst matematik, ndar man har opmaerksomhed rettet mod det
matematiske indhold i aktiviteten eller hverdagsfaenomenet.

# Matematisk opmaerksomhed kan altsa forstdas som 'en opmaerksomhedsfunktion', som
born laerer at mestre i interaktion med voksne.

Matematisk opmaerksomhed er noget, man udvikler igennem sociale relationer og
aktiviteter, og den voksnes rolle er helt central.



De voksne forbinder aktiviteten med matematik

---------------------------------------------

Aktiviteten er ikke matematik i sig selv.

P: Hvad vil du bygge? Den voksne hjaelper med at satte de ord
B: Et slot med tre tdrne, det er flot. pa, barnet ikke kender endnu.
P: Hvor skal slottet stG? | Den voks.ne knytter barnets verden med
. , : matematikkens.
B: Slottet skal sta foran vinduet mellem de to planter. ~. . ...
P: Hvor hgjt skal slottet vaere? Hgjere eller lavere end bordet?
B: Hgjere.
P: Hvor mange klodser skal du sa bruge?
B: Jeg skal bruge mange, det kan jeg naesten ikke taelle (peger pa klodserne) og begynder at
telle 1, 2, 3, ...
P: Hvordan skal klodserne se ud?

B: Lad mig se ... jeg skal bruge to trekantede klodser, der er r@de og en, der er gr@gn, og sa to
bla af den der slags ... (peger pa en bla klods).



Produktive og dbne sp¢rgsmﬁlstyper

------------------------------------------------------------------------

. Opmeerksomhedsfokuserende spgrgsmal (lup/spot) : . Produktive spgrgsmal :
Har du lagt meerke til ... ? Hvad mon det er? . legger op til handlinger
Hvordan kan vi finde ud af ... ?7 (handling)  0g raesonnementer.

- Mdle- og teellespgrgsmal
: Hvor mange? Hvor laenge?
Gerne kombineret med sammenligningsspgrgsmal.

Sammenligningsspgrgsmal
Hvoraan ligner aenderne hinanden?
Hvordan er de forskellige? Hvad med en hund og en and.

GRS

Handlingsspgrgsmal
Hvad mon der sker hvis? Hvordan kan vi finde ud af det?

- Problemfremsattende
- Kan du f8 Bi8botten til at tegne en cirkel?
Kan au lave huset om, sd bamsen kan vaere der?




Produktive og dbne spgrgsmalstyper

Opmaerksomhedsfokuserende spgrgsmal (lup/spot) ,
Hvad sker der med den rode pil/viser, nar vi leegger noget pa skdlen? @

Mdle- og tellespgrgsmal
Hvor langt bevaeger pilen sig, nar vi leegger tapeholderen pa skalen?

Sammenligningsspgrgsmal
Far tapeholderen eller puslespilsaesken pilen til at beveege sig leengst?
Bevaeger den sig lige langt hver gang man laegger noget nyt pd?

Handlingsspgrgsmal
Hvad mon der sker hvis, hvis vi ... laegger noget endnu tungere pa
skalen? ... begge ting pa skdlen?

Problemfremsaettende
Kan vi mon finde noget, der kan fa pilen til at pege lige nedad?



Matematik handler
bla. om at stille
spgrgsmal

Stil to spgrgsmal om “hvor
mange”, “hvor stor” og "hvilken
form” til din skuldermakker.

Hvilke svar kan gives pa de
spgrgsmal, I stiller?

I Hvor stor? 9

Hvilken form? Hvor mange?

Opmeerksomhed

Male og teelle
Sammenligning
Handling
Problemfremsaettende

T——
e

e




Sporgsmal, hvor svaret er 3

y .

Raeven Rita kan
kun svare 3.

Hvilke spgrgsmal
kan I stille Rita?



Hvad indgdr i matematisk opmaerksomhed?

------------------------------------------------

* Alan Bishop har formuleret 6 forskellige aktivitetsformer, -
der indgar i matematisk opmaerksomhed.

------------------------------------------------

‘ Lokalisering (af ting og orientere sig i rummet)
Design (beskrive og skabe former)
.- Teelling (hvad vil det sige at teelle?)

' Maling (estimering og sammenligninger
med tal og intuitive enh.)

’ Spil og lege med regler o3 .

¥ Forklaring og argumentation



Pigen |
papkassen

--------------------------------

- Matematisk opmaerksomhed?
- Lokalisering
: N&r pigen bemeerker kassen og kravler mod den.

- Teelling
- Nar pigen tager fat i en flap med en hand.

- Forklaring
" N3r hun balancerer sig op for at kunne &bne
- kassen: "Jeg ma op og std, fordi ellers kan jeg

- ikke n&...". Og ndr pigen 'konstaterer', at hullet er -

- for lille til hende, og hun m& &bne flapperne.

- Mdling

- Nar hun rokker fra side til side for at maerke

- udstraekningen af kassen.

" Design

- Nar hun far placeret kasseflapperne, sa hun kan
- komme ind.

Spil og leg med regler
- Det er et spil, ndr hun &bner og lukker flapperne
. og ser, hvordan de 'flipper tilbage'

--------------------------------

En papkasse placeres pa gulvet blandt bgrnene, der 'kun' kan kravle.
Papkassen ligger pa siden, og dens "flapper" er kun lidt dbne.

En pige kravler hen til kassen, balancerer sig op, sa hun kan tage fat i
flapperne og fa kassen dbnet.

Sa kravler hun derind og far sig vendt om, sa hun kan se ud.
Sa vipper hun lidt fra side til side, s& hun
skiftevis har skuldrene mod kassens sider.
Sa tager hun fati en flap,
vipper en helt ud,
0g sé helt ind.

Det ggr hun med
flere flapper, inden
hun kravler ud igen.

matematikdidaktik.dk/te ma/mate matisk-
opmaerksomhed/opdag-mate matik-i-boerns-aktiviteter



https://matematikdidaktik.dk/tema/matematisk-opmaerksomhed/opdag-matematik-i-boerns-aktiviteter
https://matematikdidaktik.dk/tema/matematisk-opmaerksomhed/opdag-matematik-i-boerns-aktiviteter

- Forhindringsbane og kuglebaner - Design
sammen med bgrn og snak om, hvordan man skal
komme igennem den.

Programmegr og robot - Programmer laver
kommandoer, som robot udfgrer.

.. Gemmelege og skattejagter

' Tampen braender

’ Spejlingsstopdans




‘.S
. Beskriv og skab former : 'O @

----------------------

Design 0g fgrm

‘ Figurjagt - Ga pa opdagelse pa jagt efter former.
Dokumentaristen.

Lav en putteplade - Find dimser og klip huller i en

plade, sa de kan komme igennem den. ‘

.' Klippe julepynt, geekkebreve, mm.

‘ Jeg kan se noget der er ... | é .
.JQ.!

’ Hvilket kort har jeg valgt? 20 spgrgsmal

‘ Modellervoksvaerkstedet

Perleplader, mosaikbrikker, ++, krea, mm o



https://www.mattelist.no/391
https://guldastronaut.dk/vare-kategori/duplo/
https://apps.mathlearningcenter.org/geoboard/
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Situationer med tal |
bogrnenes hverdag

* Antals-situationer - angiver en maengde uden teelling
* Raekkefglge-situationer - den tredje i raekken

* Malingssituationer - antal maleenheder, 3 skridt, 4 liter, 2 kasser, 10 point
* Tkke-numeriske situationer - (ingen tzelling) fx bus 58, telefonnummer

®* Remse-situationer, 1-2-3-4-5..., 10-20-30...

* Teellings-situationer - hvert tal kobles til et objekt 1:1-korrespondance

* Symbolske situationer - talord knyttes til symboler - syv, 7

Bemeaerk, hvor mange situationer, der er uden symboler. Hvilke situationer
genkender I fra jeres hverdag i dagtilbud? SMS

Kide: https://matematikdidaktik.dk/tema/talforstaaelse



https://matematikdidaktik.dk/tema/talforstaaelse

‘ Stabil ordning - Talordene og rekkefglge.

‘ En til en korrespondance - Knytte et objekt til
ét og kun ét talord.

’ Kardinaltal - Sidste tal angiver antallet.
.' Abstraktionsprincippet - Alt kan tzelles

% Irrelevant ordning - Rxekkefplgen, jeg teeller
objekterne i, er ligegyldig.

kilde: https://matematikdidaktik.dk/tema/at-taelle

.
---------------------------------------------------------------------



https://matematikdidaktik.dk/temaer/at-taelle
https://matematikdidaktik.dk/tema/at-taelle
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Medfadt talfornemmelse % talforstaelse

ANS (approximate number system) - vi kan
skelne mellem to maengder med relativt

mange og afggre, hvor der er flest.

@Subitizing - vi kan skelne mellem sma

maengder typisk op til 4-5 og uden at teelle
hver afggre, hvor mange der er.

ANS og subitizing er medfadt og noget, vi ogsa finder hos dyr.

Det er symbolfrit. I kan med jeres ANS afggre uden at teelle de to
Det at have talfornemmelse er ikke det samme som talforstielse, ~ "="9den om der erflest gule eller bid prier

Men vi kan bygge videre pa talfornemmelsen og udvikle den.
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f. Sammenligning, estimering, intuitive
. enheder (fx kroppen), stor vs lille

B Hvor langt kan du kaste
‘ Hvad er tungest
.' Sortere/raekkefglger - Vaegt, hgjde, stgrrelse

Find noget der vejer det samme som/er lige sa
langt som - Malesnor og kropslangder

‘ Prov tgj til udklaedning



https://www.mattelist.no/477
https://www.mattelist.no/394

Intuitive stgrrelsesmal

-------------------------------------------

® Stgrre, stgrst - Mange bgrn kan vurdere
. stgrrelse og antal uden at
Mindre, mindst - forholde sig til maleenheder.
. De maéler ved at sammenligne, :
W Fzerre, faerrest — flere, flest . fx hgjde, lzengde med noget
. fra dem selv.

B Kort, kortere, kortest et eee e nn e anns

# Lang, laengere, laengst



Aktiviteter til
intuitiv maling.

Fx std pa raekker efter hgjde

finde hgje/lave ting - bruge ordene hgjere
end, lavere end, hgjest, lavest

korte/lange ting - bruge ordene kortere end,
lengere end, kortest, laengst

Male fx med skridt - museskridt og
elefantskridt, eller kroppen, fx haender,
fingre, favne osv.

Male med genstande, fx taendstikker,
centicubes osv.

Fokus p@ sammenligning af ting.




Uformel vejning

* Hvad er tungest?
 En sten eller en pind?

* En spand med sand eller et
lgbehjul?

e En stgvle eller en taske?

* Bagrn kan veje to ting ved at
lgfte dem samtidig og vurdere
tung/let.




Vaegtjagt — find noget, der er:

Tungere end Lettere end

(i
L |l e




Hvad er tungest? hocet, e Kk Kender veegten o
H Vi I ke nree kkef¢ I g e ? ;v%"retru:z EL_ eerr]. fornemmelse for,




Sortering er ogsa en form for maling

Ordne efter kriterier, fx form, farve,  Ved at sortere efter noget, bliver vi

egenskab | stand til at tale om noget og
. beskrive det i forhold til hoget
Laegge i raekkefglge efter starrelse andet.

(leengde, bredde, veegt)

Ordne/sortere ting, fx i forbindelse
med affald - genbrug.

Det at sqrtere er en naturlig
teenkemade i megen matematik, ofte
teenker vi bare ikke over det. Men
kategorisering er et fundament |
meget bade inden for tal og algebra,
samt geometri og maling savel som
statistik og sandsynlighed.



Det dbne element og tankegangen i
malinger

I spy with my little eye... « | stedet for at fokusere
« Noget, der er stgrre end... maling pa en enhed og et
J 2 bestemt antal enheder, s3
* Noget, der er laengere end... vinkl m8lingen til at handle
* Noget, der er mindre end... om at sammenligne stgrrelser
- Noget, der er kortere end... 0g bruge sproget til at

beskrive de sammenligninger.
» Noget, der er bredere end... 9hing

* Noget, der er smallere end...
* Noget, der er...



Maling som mdder at beskrive
rummet pa

 Beskriv en rute for robotten med pile
gennem rummet.

» Robotten kan ikke taenke selv og kan kun
udfgre de ordrer, den far. \ '5

 Ga forst selv en rute, skriv ruten ned med =

pile, fX » - >N— — y ﬁ

« 3 skridt lige ud til hgjre 2 skridt lige ud.

« Teenk i linjer, som ‘robotten’ nemt kan :
udfgre. Husk et startsted og et slutsted, k. .8
som du selv ved, hvor er. Ul' ,

« Ga nu hinandens ruter.




Placeringer i rummet

e Hvor er min stgvle?

» Byg gitternet fx med malertape eller
tegn med kridt i garden eller pa gulvet.

- Gitternettet kan fx have farver pa ene
akse og tal pa anden akse.

 Placer tre ting i gitternettet — en elev
star med ryggen (mens tingene
placeres), og skal geette, hvor tingene
er. Fx red 2, gqul 3, bla 1.

« Barnet kan have et lille skema til at
krydse sine geet af i.

 Fra https://www.mattelist.no/427

X




‘ Rollelege - Regler og situationer fra
“virkeligheden”.

Kendte spil
M Boldspil
‘ Point

’ Rykke felter




Spil og teelling

» Mange spil har et element af teelling.
* Vi kaster med terningen og skal rykke et antal felter frem.

- Det er helt centralt til at stgtte udviklingen af talforstdelsen
bade i forhold til taelling (antal felter vi rykker frem) og til
antalsbestemmelse (hvor jeg lander).

« Mange spil har point man skal fgre som igen kan understgtte
teelling og antalsbestemmelse.

 Spil med terninger (flere terninger) laegger generelt op til
antalsbestemmelse.




 Hvor lang kan
Kuglebanen blive?

» Hvor lang tid kan
Kuglen blive i
Kuglebanen?

« Hvor hgj er
Kuglebanen?

Kuglebanen



« Kgbmand

- e — » Kasseapparat
[emwrpgesd _rin-Dag o Legepenge
- Varer
* Pung

* Betale og give
penge tilbage

- Finde pa priser

Rolleleg



Udforsk mattelist.no

MatteLiST

MATEMATIKKSENTERET

Orienter jer pa mattelist.no

Udforsk, om I kan bruge
Barnehage ideer.

Barnehage Barnetrinn Ungdomstrinn Videregéende

Overvej udvidelser eller justeringer
og skriv ideerne ned.


http://www.mattelist.no/
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------------------------------------------------

Forskelle og ligheder
.- Hvad er der i posen? - Minder om bgtterne

' Vil du helst ...? - bruge den tunge eller lette kugle?
: Spille fodbold med den ene eller anden bold?

’ Hvordan skal rampen se ud, hvis bilen skal
komme lzengst muligt?

------------------------------------------------



https://www.mattelist.no/385
https://www.mattelist.no/396

Forklaring og argumentation

Sprog, begreber, sammenhange

: BB Huvilken skal ud

Forskelle og ligheder

.- Hvad er der i posen? - Minder om bgtter

"

' Vil du helst ...? - bruge den tunge eller lette kugle?
Spille fodbold med den ene eller anden bold?

’ Hvordan skal rampen se ud, hvis bilen skal
komme laengst muligt?

------------------------------------------------


https://www.mattelist.no/385
https://www.mattelist.no/396
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Pa med matematikbrillerne i dit dagtilbud - gvebane

Tag matematikbriller pa i din hverdag — find situationer med
matematik, fa dem til at spire og gro i din hverdag

Diskuter med dem omkring dig, hvad der er de vigtigste
ting fra oplaegget om matematisk opmaerksomhed.

B Overvej hvilke situationer fra hverdagen, du allerede laver,
der rummer matematisk opmaerksomhed.

B Noter de forste Igse ideer til handlinger i forhold til
matematisk opmarksomhed, som du vil afprgve hjiemme i
hverdagen med bgrnene.




Hvis du vil mere matematisk
opmeaerksomhed

10.00 —10.10 Velkomst og praesentation af dagens program

. . . . 10.10-10.50 Er der forskel pé matematik og matematisk opmeerksomhed?
matematikdidaktik.dk/aktuelt/matematisk-opmaerksomhed- Viekior Michael Wahl Andersen, Professionshajskolen KP
- - _ Matematisk opmaerksomhed er blevet en del af indholdet i de paedagogiske
e n d e I af h Ve rd a ge n lzereplaner i dagtilbud. | den forbindelse er der en reekke spargsmal, der
freenger sig pa:

« Hvordan kan vi forsta begrebet matematisk opmeetksomhed i dagfilbud?

« Hvorfor er det vigligt at veere opmeerksomme p& bems matematiske
opmaerksomhed?

= Hvad mener vi egentlig, nar vi siger, at bam udvikler og anvender deres
gryende matematiske opmaerksomhed fil at handtere og skabe mening i
deres umiddelbare omverden?

12. marts 2024 kl. 9.30 . 16. 1 5 . :—;\égrnd‘?an"ser‘videtiImmsmtiner:ideres leg og ellers daglige geren og

10.50-11.30 Erfaringsudveksling og gruppediskussion pa’l tvaers
| blandede grupper vil man have mulighed for at udveksle erfaringer med
andre paedagoger og diskutere opleegget.

VIA University College, Campus

Horsens
12.30-13.45 Workshoprunde 1 - Farste valg mellem 6 workshops. Lees neemere

Banegardsgade 2, 8700 Horsens rederor

13.45-14.00 Pause

11.30-12.30 Frokost

14.00-1515 Workshoprunde 2 - Andet valg mellem & workshops. Laes naermere
550 kr. nedenfor.

15.15-15.30 Pause

N . [=] N .
T| | meldlng pa 1530-1600  Og hvad s4, nar jeg kommer hjem?
wiektor Heidi Knistiansen, NCUMs ekspertgruppe for dag- og fmitidstilbud
. . . Det kan veere udfordrende at komme hjem fra konference med gode ideer
m ate m at I kd I d a ktl k d k og fa dem il at leve blandt bem og kolleger til hverdag. Opleegget kommer
" " omkring: Hvordan kan vi sprede gode ideer til kolleger? Kan matematisk
opmaerksomhed spille nogen rolle | vores samarbejde med foraeldre?

Ti | meld i ngSfriSt d . 1 6 ) feb ru ar Hvordan holder vi 'gryden i kog' og finder ny inspiration?

16.00 - 16.15 Afslutning

@ 5 M



https://matematikdidaktik.dk/aktuelt/matematisk-opmaerksomhed-en-del-af-hverdagen
https://matematikdidaktik.dk/aktuelt/matematisk-opmaerksomhed-en-del-af-hverdagen

Refleksion

Teenk tilbage pa en
situation, I har oplevet
| aften.

Hvilke
sciencepraksisser og
legestemninger har
veere fremtraedende?
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Alan Bishops matematiske aktiviteter

Forklare (klassificere,  Teelle (aflaese,
'r ‘ identificere, nummerere, sortere,
\

w > sammenligne, sammenligne, ¢
=)D - beregne, fremstille

- - klassificere “
$ J tabel og diagram) ’
M \?/ kombinere, beregne) «‘\ (\

Lokalisere (angive tid, Ma3le (opmale, veje,
sted og retning,
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sammenligne, eregne, omseette, N1
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maleenheder) , A _

- Designe (tegne, Spille (forudsige,
M Vo konstruere, kombinere, f@lge samt opstille
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- L
”.
Rl
\ . '/ A
e 2
et
(@]
14
s“‘
‘Q\,?
&
I"'



Sciencepraksisser
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Matematisk opmaerksomhed




ygge, samle, fifle, balancere

L

Hengiven

A
/';//'//’ %///
.
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Danse, hoppe, Igbe, gynge

Legestemninger

Opspaendt

Overveaere, performe, forestille sig, efterligne

///////

/

y /




Stgttet af

NOovo nordisk
fonden

Workshop 2
NATUR OG NATURFAENOMENER

2? :
ODENSE
. Erhvervsakademiog
KONMMUNE : Professionshgjskole



Natur og
naturfaeanomener i

Natur og naturfaenomener rummer sa utrolig meget.
Her i projektet retter vi vores fokus mod tre

omrader

Dyr og planter
Kendt fra kakkenet

Lovmaessigheder i naturen %
-

-




Det vi allerede gor
En natur tilgang

Det vi skal ggre mere
En science tilgang




Dyr og planter

- Vi observerer og finder dyr og planter

- Dyrker
Vi kan ogsd /
- undersgge, hvad de kan? o
(veekstbetingelser, vaagt, hastighed etc.) ‘3& w
- sortere dem ) 3
\ o
Husk! Der er ofte blade at finde — hvad A

kan vi med dem?



Kendt fra
kokkenet

Ret abstrakte faeanomener,
men som alligevel kan bringe
begreber, sciencepraksisser
og legestemninger i spil

o~ [

A

A

e o)

feo'e



Syre-base
reaktioner

Typisk en vulkan: Eddike (sur) og
bagepulver/natron (basisk)

Hvad tror I, der sker?
Hvad sker der?
Begreber: sur, basisk, gas, reaktion, tilsaette
7
3

Udvid f.eks. med
Forskellige beholdere -
Forskellige syre (juice, cirtron, danskvand etc.)

|




Indikator

Rgdkalsindikator Rgdkals the — hvad sker der,
nar der tilsaettes forskellige andre vaesker?

Hvad tror I, der sker?

Hvad sker der?
Begreber: farveskift, gas, reaktion, indikator,

Udvid f.eks. med
Forskellige syre (juice, cirtron, danskvand etc.)



I kke-newtonsk
vaeske

Kartoffelmel/majsstivelse og
vand I de rette maengder

Hvad tror I, der sker?
Hvad sker der?

Begreber: konsistens, veeske



Tilstandformer

Vand, is, sne, vanddamp

Begreber: tilstandform, is, vaeske, fast
form







Haeldning
Friktion

Haeldning og
gnidningsmodstand

» naturfeenomener bgrn mgder
med kroppen

Begreber: haendning,
modstand, frition

Udvid med

Hvad tror du, der sker?

7




Friktion







Kuglebaner

Undersgg, hvad der sker, nar I lader en kugle trille
gennem et rgr, der star lidt pad skra

Hvad sker, hvis I aendrer haeldningen pa papraret?

Hvilke forskelle er der, hvis I lader kuglen trille ud
pd bordet og pa gulvet?

Hvordan kan I fa kuglen til at stoppe efter ca. 30
cm?




Flyde og synke

Hvilke genstande omkring dig,
tror du, kan flyde

Begreber: flyde, synke, densitet




Energi, arbejde, varme

At se med nye gjne pa faldskaermen

Begreber: arbejde, varme, enerqi,




Magneter

Hvad, kunne I forestille jer, kan
tiltraekke en magnet i lokalet?

Unders@g, hvad der kan
tiltraekke en magnet i lokalet.

Prav med Magneter
0g metaldetektorer

Begreber: tiltraekke, frastade,
magnetisk, metal, ikke-metal




Stgttet af

NOovo nordisk
fonden
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TEKNOLOGIER

E?% ODENSE
KOMMUNE

< L . Erhvervsakademiog
: Professionshgjskole



Teknologi(er)

Teknologi(er) rummer sa utrolig mange
muligheder. Her i projektet lzener vi os op af VBRs
tre omrader

» Undersggende teknologier
* Programmerbare teknologier
» Hverdagsteknologier




Teknologi er et produkt af menneskers kreativitet og trang til at skabe.

Et teknologisk produkt er kendetegnet ved, at det er en genstand, som
opfylder en opgave og har en funktion — nogle siger teknologer
lpser en udfordring.



= Hvad bruger man den til?

= Hvordan skulle man hdndtere samme
problem, hvis man ikke havde veerktgjet?

= Hvordan virker den?

= Bruges samme princip i andre teknologier?

= Kunne principperne bruges pd nye mader,
eller kunne man bruge samme princip i andre
sammenhaenge?

i

SR

| .



Jeres egne hverdagsteknologier.
Ga sammen i mindre grupper ved bordene

JiE
Forsgg at svare pa nogle af de fem spgrgsmal N |
om sd mange teknologier, I kan na. . * Hvad bruger man den til?

A —————

= Hvordan skulle man handtere samme
Diskuter undervejs hvordan problem, hvis man ikke havde veerktgijet?
A
hverdagsteknologierne kan saettes i spil i |
dagligdagen, og hvordan de kan bruges til * Hvordan virker den? |

at skabe bindeled til hjemmene.

Diskuter ogsa, hvordan hverdagsteknologicre s @ @ @ @ @ «
kan undersgges og brmg.e mat.ematISk = Kunne principperne bruges pd nye mdder,
opma_erksomhed, f0r5ke|_||ge Science eller kunne man bruge samme princip i andre
praksisser og legestemninger i spil? sammenhange?

= Bruges samme princip i andre teknologier?




I dag har I mgdt
metaldetektoren, som er et
eksempel pd en undersggende
teknologi — et andet

eksempel kunne veere et
forstgrrelsesglas (de findes
bade digitalt og analogt)

Hvilke andre undersggende
teknologier kan bringes i
spil i undersggelser?




F.eks. Legetgj der kan
programmeres
eller kodes

Hvilke kender I?







Lad os undersgge

Pa bordene findes produktet Ligthstax. Lad os sammen
undersgge dem.

Hvad er det for en type teknologi?
Hvordan kan de bringe matematisk opmaerksomhed i spil?

Hvordan kan forskellige sciencepraksisser og legestemninger
understgttes?



Refleksioner

Hvilke erfaringer og
indsigter har du gjort dig i
dag

Hvad ggr du i morgen
inspireret af i dag?






E-laeringsplatform

Du kan tilgd E-leeringsplatform pa
science-platform.dk

Brugernavn og adgangskode: initialer fra dit
Odense-login/Windows-login

Science & Teknologi
| BORNEHOJDE

Velkommen til Science og
Teknologi i bernehgjde

Vi har fokus pa legende og undersggende
miljeer med bernene, hvor vi sammen er
nysgerrige pa science og teknologi.

Log ind til kompetenceforigbet her:

Brugernavn

Adgangskode

( Log ind




Nye materialer pa vej



Vaerd at huske pa i gvebanen

Taktilt - barnene skal kunne sanse og ggre

Feenomener med tydelig drsag-virkning fra den naere omverden

Blik for matematisk opmaerksomhed, sciencepraksisser og legestemninger

Sprog kan lzegge op til undersggelser og understgtte erfaringer

e




Stgttet af

NOovo nordisk
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Tak for i dag
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