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Velkommen

| lzbet af de naeste ni maneder skal du og dine kollegaer deltage i et kompetenceudvik-
lingsforlgb malrettet medarbejdere i dagpleje, vuggestue og barnehaver. 'Science og tek-
nologi i barnehgjde’ er et forsknings- og udviklingsprojekt, der har til formal at bidrage til,
at alle bgrn i Odense kommunes dagtilbud udvikler en legende, undersggende tilgang til
science i relation til leereplanstemaet Natur, udeliv og science.

Odense Kommune og UCL Erhvervsakademi og Professionshgjskole samarbejder om
udviklings- og forskningsprojektet 'Science og teknologi i barnehgjde’, som Novo Nordisk
Fonden stgtter med 6 millioner kroner. Projektet er dagtilbudsafdelingens satsning ind i
den politiske strategi Verdens Bedste Robotby.

| Igbet af de naeste ni maneder vil du og dine kollegaer blive praesenteret for forskellig
viden og veerktgjer til udviklingen af science-orienterede laeringsmiljger. | vil blive introdu-
ceret for en legende og undersggende tilgang til natur og naturfeenomener, teknologi og
matematisk opmaeerksomhed med fokus pa, hvordan bgrnenes nysgerrighed og undren
kan gribes i hverdagssituationer og aktiviteter.

Kompetenceudviklingsforlgbet bestar af en veksling mellem workshops, e-laeringsressour-
cer samt udvikling og vejledning i egen praksis. | perioden 2023-2025 vil al paedagogisk
personale i bgrnehuse og dagplejen deltage i et forlgb over ni maneder.

Dette arbejdsheaefte er dit personlige arbejdsheaefte, hvor du undervejs kan nedskrive dine
refleksioner, noter og pointer til modul 1. Der udleveres et nyt arbejdshaefte til hver works-
hop, sa du i alt modtager tre arbejdshaefter i Igbet af kompetenceforlgbet. Arbejdshaeftet
indeholder generelle informationer om forlgbet og mulighed for at lave noter til workshop
1. Endvidere indeholder haeftet refleksionsspargsmal til de tre temaer fra e-laeringsplatfor-
men. Bagerst i haeftet finder du viden og veerktgjer, som du bade mader pa workshop og
pa e-leeringsplatformen.

Haeftet giver dig mulighed for at skrive noter, refleksioner og pointer undervejs - bade til
workshopaftenen, i forbindelse med brug af e-laeringsplatformen og i gvebaner.

Vi haber forlgbet vil inspirere dig og give dig ny viden og vaerktgjer til din praksis.

God forngijelse



Kompetenceforlegbets indhold

Kompetenceforlgbet straekker sig over ni maneder og indeholder tre fysiske workshops
med tilhgrende moduler pa e-leeringsplatformen, gvebaner, samt vejledningsbesgg.

Hvert modul pa e-laeringsplatformen er opbygget af tre temaer med hver sin gvebane.
Pa de naeste sider er kompetenceforlgbets elementer visualiseret.

Alle instutionsomrader modtager sparring fra en UCL-vejleder mellem workshopperne.
Vejlederen har til opgave at stgtte op om det paedagogiske personales faglige udvikling.

R

Modul 1:

| kompetenceforlgbets fgrste modul introduceres medarbejderne
til legende og undersggende tilgange. Medarbejderne bliver pree-
senteret for den undersggende tilgang, bgrns sciencepraksisser
og hvordan de pa forskellige mader kan stgtte barnenes
undersggende tilgange.

Modul 2:

| kompetenceforlgbets andet modul udfoldes
begreberne science, matematisk opmaerk-
somhed og teknologi. Medarbejderne bliver
preesenteret for faglig viden om hvert tema
og i svebanerne skal de gve sig pa at gribe
situationer som indeholder science, mate-
matisk opmaerksomhed og teknologi.

Modul 3:

| kompetenceforlgbets sidste modul sammenflettes
de legende og undersggende tilgange med situati-
oner med natur og naturfeenomener. Den legende
og undersggende tilgang foldes yderligere ud og i
gvebanerne skal de gve sig pa at fa gje pa hvordan
science, matematisk opmaerksomhed og teknologi
far omgang med det legende og undersggende.
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Aftenworkshop

For at understgtte din udvikling, vil du og dine kollegaer deltage i tre fysiske aftenworks-
hops, der har til formal at rammesaette det kommende modul pa e-laeringsplatformen.

Datoer for workshopsaftener er sendt ud til din institutionsleder og der vil blive serveret
kaffe, the, vand, sandwich og lidt sgdt for alle deltagere under workshops. Alle workshops
foregar pa Phenix Schacksgade 39, 5000 Odense.

| forste workshop vil du fa en generel introduktion til undersggende og legende tilgange.
De to andre workshopaftener fungerer som et feelles inspirationsrum. Hver gang vil der
veere faglige inputs og inspiration til at arbejde videre. Slides fra workshopsaftener kan
downloades fra e-leeringsplatformen.

Her kan du notere datoer og klokkeslaet
for workshopsaftener

1. workshop

2. workshop

3. workshop




E-leeringsplatformens indhold

E-leeringsplatform
Alle medarbejderne har adgang til e-leeringsplatformen som indeholder tre moduler for
kompetenceforlgbet.

&« C @ science-platform.dk o 2 ¥ %*» 0O @
D0 Velkommen til Science og
° o Py Teknologi i bernehgjde

Vi har fokus pa legende og undersggende
miljger med bernene, hvor vi sammen er

SCience & Teknologi nysgerrige pa science og teknologi.

| BORNEHOJDE Log ind til kompetenceforlgbet her:

|Brugernavn

Adgangskode

( g )

Du kan tilga E-lceringsplatform pa science-platform.dk. Dine initialer fra dit Oden-
se-login/Windows-login er dit brugernavn og adgangskode (med sma bogstaver).

Hvert modul indeholder tre temaer og tager omkring 20-30 minutter at gennemfgre. Til
hvert tema er der en gvebane, hvor du saetter fokus pa temaet i din praksis. Det forventes
at du dagligt finder ca. 10 minutter, hvor du fokuserer pa gvebanens indhold.

Udover modulerne indeholder e-laeringsplatformen ogsa et opdagelsesrum som er et
inspirationskatalog som kan veere med til at inspirere til arbejdet med natur, naturfseno-
mener, science, matematik, teknologi og den undersggende tilgang. Dette haefte har til
hensigt at understgtte dit arbejde med e-leeringsportalen og du kan derfor med fordel
anvende heeftet nar du gennemgar modulet og til refleksioner over din gvebane.

Du kan tilga E-leeringsplatform pa science-platform.dk

Dine initialer fra dit Odense-login/Windows-login er dit
brugernavn og adgangskode.




Workshop 1: Legende og undersggende tilgange

Workshop 1 er en introduktion til hele modul 1 og de tre temaer modulet er opbygget af. P4
de naeste par sider, har du mulighed for at tage noter i forbindelse med workshop 1.

Power point fra workshop 1findes pa e-leeringsplatform under menupunktet materialer.

Egne noter




Egne noter




Egne noter
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Egne noter
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Egne noter




Egne noter

14




Tema 1: Undersogende tilgange

| tema 1 pad e-leeringsplatformen saetter vi fokus pa undersggende tilgange. | relation til
temaet findes en raekke refleksionsspgrgsmal. Her kan du skrive noter, refleksioner og
pointer undervejs i dit arbejde med tema 1- bade i forbindelse med brug af e-laeringsplat-
formen og i gvebaner.

| den styrkede paedagogiske leereplan beskrives det, at
"Sciencetilgangen veaegter en undersggende tilgang, som
abner for en aktiv inddragelse af naturen og naturfsenomo-
ner (...)". "Det er et paedagogisk mal at det paedagogiske
lseringsmiljo skal understgtte, at alle barn aktivt observerer
og undersgger naturfseenomener i deres omverden, (...)."

141. Refleksion
Reflekter over hvad du forbinder med en undersggende tilgang i relation til science
i dagtilbud. Du kan notere din refleksioner herunder.




1.2. Sciencetilgangen vaegter en undersggende til-
gang

Pa e-leeringsplatform tager vi fat i, hvordan en undersggende tilgang kan forstas.

Undervejs kan du notere stikord fra filmen, som du mener er essentielle for sciencetil-
gange i dagtilbud.




1.3. Match sciencepraksisser

Nu skal du seette fokus pa sciencepraksisser. Se 1.3. pa e-leeringsplatformen og brug

nedestaende skema til at notere hvilke sciencepraksisser du mener er tilstede. Der er
ingen rigtige eller forkerte svar. Det vigtigste er din argumentation og refleksion over

hvilke sciencepraksisser du mener der er tilstede.

Tilstede
(seet kryds)

Sciencepraksis

Beskrivelse

Afprgveren der afprgver

Nar bgrn afprgver med udgangspunkt i hvad-
nu-hvis.

Sanseren der sanser

Barnene erfarer med alle sanser.
| kan fgle, hgre, se/observere eller smage for-
skelle.

Planlseggeren der
planlaegger

Bgrnene inddrages i planlesegningen. | kan teg-
ne, snakke om, finde frem etc.

Dokumentaristen der
dokumenterer

Barnene inddrages i at dokumentere. Det kan
f.eks. veere fotos, tegninger eller optagelser/
filmklip.

Spgrgeren der spgrger

Bornene stiller spargsmal.
Det kan bade veere sprogligt og med kroppen.

Fortaelleren der fortaeller

Barnene forteeller. Der fortaelles om noget, der
er sket eller oplevet i relation til science.

Fortolkeren der fortolker

Barnene fortolker det oplevede. | opdager
f.eks. en arsags-virknings-sammenhaeng (hvis,
sa).

Argumentgren der
argumenterer

Der argumenteres med "fordi”, mens bgrnene
relaterer til en tidligere erfaring fra en anden
kontekst.

Maleren der maler

Barnene maler. | kan male i alle maleenhe-
der: Haender, klodser, centimeter osv. Hvad er
laengst?

Teelleren der teeller

Bgrnene teeller.
| teeller noget: Hvor mange?

Sortereren der sorterer

Bornene inddeler materialer i grupper: sorterer
og klassificerer. Materialer og genstande ord-
nes fysisk efter selvopfundne kriterier.

17



1.4. Match sciencepraksisser

Nu skal du seette fokus pa sciencepraksisser. Se 1.4. pa e-leeringsplatformen og brug

nedestdende skema til at notere hvilke sciencepraksisser du mener er tilstede. Der er
ingen rigtige eller forkerte svar. Det vigtigste er din argumentation og refleksion over

hvilke sciencepraksisser du mener der er tilstede.

Tilstede
(seet kryds)

Sciencepraksis

Beskrivelse

Afprgveren der afprgver

Nar bgrn afprever med udgangspunkt i hvad-
nu-hvis.

Sanseren der sanser

Bgrnene erfarer med alle sanser.
| kan fgle, hgre, se/observere eller smage for-
skelle.

Planlaeggeren der
planlsegger

Barnene inddrages i planlaegningen. | kan teg-
ne, snakke om, finde frem etc.

Dokumentaristen der
dokumenterer

Bgrnene inddrages i at dokumentere. Det kan
f.eks. veere fotos, tegninger eller optagelser/
filmklip.

Spargeren der spgrger

Bornene stiller spgrgsmal.
Det kan bade veere sprogligt og med kroppen.

Fortaelleren der fortaeller

Bagrnene forteeller. Der fortaelles om noget, der
er sket eller oplevet i relation til science.

Fortolkeren der fortolker

Barnene fortolker det oplevede. | opdager
f.eks. en arsags-virknings-sammenhaeng (hvis,
sa).

Argumentgren der
argumenterer

Der argumenteres med "fordi”, mens bgrnene
relaterer til en tidligere erfaring fra en anden
kontekst.

Maleren der maler

Barnene maler. | kan male i alle maleenhe-
der: Haender, klodser, centimeter osv. Hvad er
leengst?

Teelleren der taeller

Bgrnene teeller.
| teeller noget: Hvor mange?

Sortereren der sorterer

Bgrnene inddeler materialer i grupper: sorterer
og klassificerer. Materialer og genstande ord-
nes fysisk efter selvopfundne kriterier.

18




1.5. Refleksioner

Nedenfor finder du en raekke spargsmal du kan reflektere over i relation til din praksis.
[ 1.5. pa e-laeringsplatform skal du reflektere over din nye viden omkring en undersggende
tilgang. Du kan notere dine refleksioner pa naeste side.

1. Teenk pa en situation fra din hverdag, hvilke sciencepraksisser
var tilstede?

2. Hvilke praksisser understgtter du ofte? Hvordan ggr
du det?

\

4. Hvilke sciencepraksisser
vil du understgtte i hgjere
grad? Hvordan vil du ggre
det?

3. Hvordan kan du bruge sciencepraksis-
ser som et veerktgj til at understgtte under-
spgende tilgange i din praksis?

19
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1.6. Ovebane: Undersggende tilgange

Nedenfor finder du forslag til gvebanen, som du kan lade dig inspirere af. Del gerne dine
erfaringer med en kollega.

—

Udveelg to sciencepraksisser som du kan teenke dig at fokusere
pa i din paedagogiske praksis. Heeng de to scienceprakissser op
et sted, sa du bliver mindet om dem.

Find eller igangseet situationer der rummer undersggen-
de tilgange. Hvilke sciencepraksisser er i spil? Du kan
vaere opmaerksom pa bgrnenes undersggende tilgange
til natur og naturfeenomener i lege- og leeringssituati-
oner. Nar du opdager situationen, sa tag et billede og
skriv en kort praksisforteelling som du kan dele med dine
kollegaer.

Veelg en hverdagssituation,
hvor du vil gve dig i at bringe
flere sciencepraksisser i spil
sammen med bgrnene. Tag et
billede og skriv en kort prak-
sisforteelling som du kan dele
med dine kollegaer.

Arranger en situation, hvor du
stgtter bgrnene i de handlinger
du kender fra sciencepraksisser-
ne. Reflekter over hvilke spgrgs-
mal, begreber, legemedier mm.
du vil tilfgje til situationen for at
sciencepraksisserne kommer i
spil. Tag et billede og skriv en kort
beskrivelse som du deler med
foreeldregruppen pa aula. Brug
begreberne fra sciencepraksis-

serne. . .

21



Noter til ovebane i tema 1
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Tema 2: Legende tilgange

| tema 2 pa e-leeringsplatformen saetter vi fokus pa legende tilgange. | relation til temaet
findes en raekke refleksionsspargsmal. Her kan du skrive noter, refleksioner og pointer
undervejs i dit arbejde med tema 2 - bade i forbindelse med brug af e-leeringsplatformen
og i gvebaner.

| den styrkede peedagogiske laereplan beskrives, at ”
Dagtilbud skal fremme bgrns trivsel, leering, udvikling og
dannelse gennem trygge og paedagogiske leeringsmiljger,
hvor legen er grundlaeggende, og hvor der tages udgangs-
punkt i et bgrneperspektiv.”

21. Refleksion

Reflekter over hvordan du understgtter lseringsmiljger, hvor leg er grundlaseggende og
hvor der tages udgangspunkt i et bgrneperspektiv i relation til science i dagtilbud. Du
kan notere dine refleksioner herunder.




2.2. Legende tilgange: Legestemninger

| filmen pa e-laeringsplatform ved 2.2. praesenteres du for legestemninger. Undervejs kan
du notere stikord fra filmen, som du mener er essentielle for legende tilgange til science i
dagtilbud.

24
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2.3. Match legestemninger

Nu skal du seette fokus pa legestemninger. Se 2.3. pa e-leeringsplatformen og brug ne-

destaende skema til at notere hvilke legestemninger du mener er tilstede. Der er ingen

rigtige eller forkerte svar. Det vigtigste er din argumentation og refleksion over hvilke
stemninger du mener der er tilstede.

gerne at bygge, fifle, samle og balancere. Stemningen er

Den hengivne legestemning er kendetegnet ved handlin-
fremtreedende i situationer hvor forudsigelige handlinger ; ;

gentages og kroppen er rolig.

Den opspaendte legestemning er kendetegnet ved
handlingerne at forestille sig, efterligne, overveere
eller performe. Stemningen er fremtraeden i situatio-
ner hvor bgrnene viser sig frem og byder sig til med
% nye bud.

Den euforiske legestemning er kendetegnet ved hand-
lingerne at smadre, rabe, adelaegge og drille. Stemningen
er fremtraeden i situationer hvor det skgre, gaggede og
vilde far plads. | den euforiske legestemning har barnene §>

mulighed for at udvikle deres legemod.

Den hgjspaendte legestemning er kendetegnet ved
handlingerne at danse, hoppe, lgbe og gynge. Stemnin-
gen er fremtraeden i situationer hvor hele kroppen er
involveret og der skiftes mellem retning, fart og hgjde.
Antal og sterrelser pa legemedierne kan have indflydel-
se pa mulighederne for at den hgjspaendte legestem-

h ning far plads.

25



2.4. Match legestemninger

Nu skal du seette fokus pa legestemninger. Se 2.4. pa e-leeringsplatformen og brug ne-
destdende skema til at notere hvilke legestemninger du mener er tilstede. Der er ingen
rigtige eller forkerte svar. Det vigtigste er din argumentation og refleksion over hvilke
stemninger du mener der er tilstede.

gerne at bygge, fifle, samle og balancere. Stemningen er
fremtreedende i situationer hvor forudsigelige handlinger
gentages og kroppen er rolig.

Den hengivne legestemning er kendetegnet ved handlin- §>

Den opspaendte legestemning er kendetegnet ved
handlingerne at forestille sig, efterligne, overveere
eller performe. Stemningen er fremtreeden i situatio-
ner hvor bgrnene viser sig frem og byder sig til med
% nye bud.

Den euforiske legestemning er kendetegnet ved hand-
lingerne at smadre, rabe, gdelaegge og drille. Stemningen
er fremtreeden i situationer hvor det skgre, gaggede og
vilde far plads. | den euforiske legestemning har bagrnene §>

mulighed for at udvikle deres legemod.

Den hgjspaendte legestemning er kendetegnet ved
handlingerne at danse, hoppe, Igbe og gynge. Stemnin-
gen er fremtraeden i situationer hvor hele kroppen er
involveret og der skiftes mellem retning, fart og hgjde.
Antal og starrelser pa legemedierne kan have indflydel-
se pa mulighederne for at den hgjspaendte legestem-

ning far plads.
SN




2.5. Refleksioner

Nedenfor finder du en raekke spgrgsmal du kan reflektere over i relation til din praksis.

| 2.5. pa e-leeringsplatform skal du reflektere over din nye viden omkring legende tilgange.
Du kan notere dine refleksioner pa naeste side.

1. Hvilke ligheder og forskelle far du gje pa i de to eksempler i fil-
men?

2. Hvilke legestemninger understgtter du ofte? Hvordan
ggr du det?

4. Hvordan kan du bruge
din nye viden om legemedi-
er, legepraksisser og lege-
stemninger i relation til lsere-
planstemaet natur, udeliv og
science?

3. Hvilke legestemninger vil du understgt-
te i hgjere grad? Hvordan vil du ggre det?

27



Egne noter
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2.6. Ovebane: Legende tilgange

Nedenfor finder du forslag til gvebanen som du kan lade dig inspirere af. Del gerne dine
erfaringer med en kollega.

Udveelg to sciencepraksisser og en legestemning som du kan
teenke dig at fokusere pa i din paedagogiske praksis. Heeng dem
op et sted, sa du bliver mindet om dem.

Find eller igangseet situationer der rummer legende og
undersggende tilgange. Hvilke sciencepraksisser og
legestemninger er i spil? Nar du opdager situationen, sa
tag et billede og skriv en kort praksisforteelling som du
kan dele med dine kollegaer.

Veelg en hverdagssituation,
hvor du vil gve dig i at brin-
ge flere legestemninger i spil
sammen med bgrnene. Tag
et billede og skriv en kort
praksisforteelling som du kan
dele med dine kollegaer.

Saet spot pad undersggende tilgange i

bgrns leg i falgende situationer: Legeplad-
sen, garderoben, maltidssituationer, leg
inden dgre om formiddagen og lege inden
dgre om eftermiddagen. Hvad ser du af
undersggende tilgange i barns leg og hvil-
ke legestemninger er tilstede. Noter dine
refleksioner ned. Skriv gerne det ned bar-
negruppen ger og siger (evt. ogsa deres
Lnon—verbale sprog).

N\

Arranger en situation, hvor du stgtter barnene i
de handlinger du kender fra sciencepraksisser-
ne. Reflekter over hvilke legestemninger der er
tilstede. Tag et billede og skriv en kort beskri-
velse som du deler med foraeldregruppen pa
aula. Brug begreberne fra sciencepraksisserne

og legestemningerne. 29




Noter til ovebane i tema 2
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Tema 3: Sa sagde vi at...

| tema 3 pa e-leeringsplatformen saetter vi fokus pa sprog i forbindelse med legende og
undersggende tilgange. | relation til temaet findes en raekke refleksionsspargsmal. Her
kan du skrive noter, refleksioner og pointer undervejs i dit arbejde med tema 3 - bade i
forbindelse med brug af e-leeringsplatformen og i gvebaner.

| den styrkede paedagogiske leereplan beskrives, at "der
er et rigt sprogligt miljg i dagtilbuddet, hvor personalet er
bevidst om at indga i leengere dialoger med bgrnene, stille
abne spgrgsmal og kontinuerligt seette ord pa alt det, der
sker i hverdagen”

341. Refleksion

Reflekter over hvordan du understgtter et rigt sprogligt miljg i relation til science i dagtil-
bud. Du kan notere din refleksioner herunder.




3.2. Sprogstrategier i science situationer

| filmen pa e-leeringsplatformen ved 3.2. praesenteres du for hvordan sprogstrategierne
du kender fra Sprogklar kan bringes i spil i science situationer. Undervejs kan du notere
stikord fra filmen, som du mener er essentielle i relation til science i dagtilbud.
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3.3. Match sprogstrategier

Nu skal du seette fokus pa sprog. Se 3.3. pa e-laeringsplatformen og brug nedestaende
skema til at notere hvilke sprogstrategier du mener er i spil. Der er ingen rigtige eller for-
kerte svar. Det vigtigste er din argumentation og refleksion over hvilke strategier du me-
ner der er tilstede. Har du brug for uddybende beskrivelser af sprogstrategierne i forhold
til science kan du gense film 3.2. pa e-leeringsplatformen eller bruge viden og vaerktgjer
bagerst i heeftet.

Tilstede
(seet kryds)

Sprogstrategier

Avanceret og nuanceret sprog
Ndr du navngiver genstande eller anvender og beskriver ord bgrnene
ikke kender.

Fortolk, gentag og udvid
Ndr du fortolker, gentager og udvider det bernene siger, sa kompleksite-
ten @ges.

Seet ord pa handlinger
NGr du scetter ord pd sdvel egne som barnenes handlinger.

Stil abne spgrgsmal
NGar du stiller sp@rgsmdal, hvortil bernene kan give et uddybende svar med
mere end et ord.

33



Tilstede
(seet kryds)

Sprogstrategi

Forbind ny leering med barnets eget liv
NGr du hjcelper barnene med at danne forbindelser mellem nye ord/be-
greber og noget som barnene allerede kender til.

Opmuntre til brainstorming og kreativ teenkning
Ndr du opmuntrer barnene til at taenke kreativt og finde pd ideer og Igs-
ninger.

Opmuntre til refleksion og logisk teenkning

Ndr du gennem sporgsmdl og begrundelser far barnene til at opdage
sammenhcenge og tcenke logisk. Dvs. du hjcelper barnet med at forsta
hvorfor ting er som de er.

Frem teenkning og forstaelse
Ndr du stiller taenkespargsmdal og forbinder ny laering med noget, bernene
allerede kender til eller tidligere har oplevet.

Aktiv deltagelse
NdGr du opmuntrer til og faciliterer barnenes aktive deltagelse i samtaler
og aktiviteter, der understgtter bgrnenes udforskning og laering.

Tilstede
(seet kryds)

Sprogstrategi

Stilladsér
NGr du giver hints, stgtte og andre former for hjaelp, ndr barnet sidder
med en udfordring.

Fyld forklarende information pa
Ndr du giver barnet uddybende og forklarende information som respons
pa barnets svar eller handling.

Opmuntre og stgt barnets ihaerdighed
Ndr du anerkender det enkelte barns individuelle indsats og opmuntre
det til at forsaette.

Byg videre pa samtalen
Ndr du forleenger samtalen med opfelgende spargsmdl eller opmuntrer
barn til at blive ved med at deltage i samtalen.

Opmuntre til refleksion over svar og handlinger
Ndr du far barnet til at reflektere over og forklare sit svar, valg eller hand-
ling.
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3.4. Match sprogstrategier

Nu skal du seette fokus pa sprog. Se 3.4. pa e-leeringsplatformen og brug nedestaende
skema til at notere hvilke sprogstrategier du mener er i spil. Der er ingen rigtige eller for-
kerte svar. Det vigtigste er din argumentation og refleksion over hvilke strategier du me-
ner der er tilstede. Har du brug for uddybende beskrivelser af sprogstrategierne i forhold
til science kan du gense film 3.2. pa e-leeringsplatformen eller bruge viden og vaerktgjer
bagerst i heeftet.

Tilstede
(seet kryds)

Sprogstrategier

Avanceret og nuanceret sprog
Ndr du navngiver genstande eller anvender og beskriver ord bgrnene
ikke kender.

Fortolk, gentag og udvid
Ndr du fortolker, gentager og udvider det bernene siger, sa kompleksite-
ten @ges.

Seet ord pa handlinger
NGr du scetter ord pd sdvel egne som barnenes handlinger.

Stil abne spgrgsmal
NGar du stiller sp@rgsmdal, hvortil bernene kan give et uddybende svar med
mere end et ord.
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Tilstede
(seet kryds)

Sprogstrategi

Forbind ny leering med barnets eget liv
NGr du hjcelper barnene med at danne forbindelser mellem nye ord/be-
greber og noget som barnene allerede kender til.

Opmuntre til brainstorming og kreativ teenkning
Ndr du opmuntrer barnene til at taenke kreativt og finde pd ideer og Igs-
ninger.

Opmuntre til refleksion og logisk teenkning

Ndr du gennem sporgsmdl og begrundelser far barnene til at opdage
sammenhcenge og tcenke logisk. Dvs. du hjcelper barnet med at forsta
hvorfor ting er som de er.

Frem teenkning og forstaelse
Ndr du stiller taenkespargsmdal og forbinder ny laering med noget, bernene
allerede kender til eller tidligere har oplevet.

Aktiv deltagelse
NdGr du opmuntrer til og faciliterer barnenes aktive deltagelse i samtaler
og aktiviteter, der understgtter bgrnenes udforskning og laering.

Tilstede
(seet kryds)

Sprogstrategi

Stilladsér
NGr du giver hints, stgtte og andre former for hjaelp, ndr barnet sidder
med en udfordring.

Fyld forklarende information pa
Ndr du giver barnet uddybende og forklarende information som respons
pa barnets svar eller handling.

Opmuntre og stgt barnets ihaerdighed
Ndr du anerkender det enkelte barns individuelle indsats og opmuntre
det til at forsaette.

Byg videre pa samtalen
Ndr du forleenger samtalen med opfelgende spargsmdl eller opmuntrer
barn til at blive ved med at deltage i samtalen.

Opmuntre til refleksion over svar og handlinger
Ndr du far barnet til at reflektere over og forklare sit svar, valg eller hand-
ling.
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3.5. Refleksioner

Nedenfor finder du en raekke spgrgsmal du kan reflektere over i relation til din praksis.

| 3.5. pa e-leeringsplatform skal du reflektere over din nye viden omkring sprog i relation til
legende og undersggende tilgange. Du kan notere dine refleksioner pa naeste side.

1. Hvilke ligheder og forskelle far du gje pa der er mellem sprog-
strategierne i relation til science og andre (leereplans)temaer?

2. Hvilke sprogstrategier understgtter du ofte i relation til
science? Hvordan ggr du det?

4. Hvordan kan du bruge din
viden om sprogstrategier i
relation til leereplanstemaet
natur, udeliv og science?

3. Hvilke sprogstrategier vil du understgtte
i hgjere grad i relation til science? Hvordan
vil du ggre det?
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3.6. Ovebane: Sa sagde vi at

Nedenfor finder du forslag til gvebanen som du kan lade dig inspirere af. Del gerne dine
erfaringer med en kollega.

Udveelg to-tre sprogstrategier, som du kan taenke dig at fokusere
pa i din paedagogiske praksis. Hvordan bringer du sprogstrategier-
ne i spil sammen med de science praksisser og legestemninger du
er optaget af? Heeng dem op et sted, sa du bliver mindet om dem.

Find eller igangseet situationer der rummer legende og
undersggende tilgange. Hvilke sprogstrategier er i spil?
Nar du opdager situationen, sa tag et billede og skriv en
kort praksisforteelling som du kan dele med dine kolle-
gaer.

Veelg en hverdagssituation,
hvor du vil gve dig i at brin-
ge flere sprogstrategier i spil
sammen med bgrnene. Tag
et billede og skriv en kort
praksisforteelling som du kan
dele med dine kollegaer.

Saet spot pad undersggende tilgange i
bgrns leg i falgende situationer: Legeplad-
sen, garderoben, maltidssituationer, leg
inden dgre om formiddagen og lege inden
dgre om eftermiddagen. Hvilke sprogstra-
tegier kommer i spil? Noter dine refleksio-
ner, s du har mulighed for at drgfte dem
med kollegaer.

\__

Arranger en situation, hvor du stgtter bgrnene
i de handlinger du kender fra sciencepraksis-
serne. Reflekter over hvilke sprogstategier der
bringes i spil. Tag et billede og skriv en kort
beskrivelse som du deler med foreeldregrup-
pen pa aula.
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Noter til ovebane i tema 3

40




Science & Teknologi
| BORNEHOJDE

Viden og vaerktojer

Bagerst i haeftet finder du viden og veerktgjer du har madt i modul 1. Alle materialer kan
ogsa findes pa e-laeringsplatformen under modul 1. Under materialer finder du materialer
fra workshop, modul 1 og viden og veerktgjer til print eller download.
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Sciencepraksisser

Sciencepraksisser er et veerktgj, der kan nuancere dit sprog og give dig blik for, hvilke
elleve handlinger bgrn i dagtilbud typisk udgver i situationer med science, og som ken-
detegner en undersggende tilgange.

Undersggende praksisser

Sanseren der sanser er i spil, nar bgrnene erfarer
sciencefeenomener med alle sanser: at fole, hare, se/

observere eller smage forskelle. Ordet forskelle er
vigtigt, da det er en opmaerksomhed pa forskelle, der
gar praksissen undersggende.

Afproveren der afprgver ses nar

bgrn afprgver med udgangspunkt

i hvad-nu-hvis. Praksissen er en
O udbredt sciencepraksis.

Planlaeggeren der planlaegger handler om at inddrage
bgrnene i planleegning af scienceaktiviteter. Man kan teg- N
ne, snakke om eller finde materialer frem sammen. Prak-
sissen minder os om, at vi sammen med bgrn godt kan
drgfte - hvordan kunne vi ggre det? Hvad skal vi bruge for
at... osw.

Dokumentaristen der dokumenterer handler om at
inddrage bgrnene i at dokumentere science. Praksissen
kendes fra undersggelser, hvor der i forskningssam-
menhaenge f.eks. fgres laboratoriejournaler og skrives
artikler. | bernehgjde handler det om pa forskellig vis
/ at dokumentere via fotos, tegninger osv. som giver

bern, foreeldre og psedagogisk personale mulighed for

42 at vende tilbage til og snakke om, hvad de gjorde og
oplevede i science situationen.



(Krops)sproglige praksisser

Spargeren der spgrger handler om at spgrge. Den
(krops)sproglige dimension tager hensyn til, at bgrn i hgje-

re grad udtrykker sig med kroppen end med det verbale
? sprog. Det ses f.eks. i spgrgeren der spgrger, hvor barnet

stiller spgrgsmal med hele kroppen.

Fortzelleren der fortzeller handler om,
at barnene forteeller og saetter ord pa
de undersggelser og naturfeenomener,

de ggr sig erfaringer med. Der forteelles
altsd om noget, som sker eller er sket i
relation til undersggelser eller naturfae- e

nomener.

Fortolkeren der fortolker er i spil nar bgrn enten selv
fortolker eller stgttes i at fortolke. Det kan eksem-
pelvis vaere en drsags-sammenhaeng, hvor et barn
opdager og udtrykker "Hvis jeg..., sa ... Praksissen er
kendetegnet ved hvis-sa erkendelser.

Argumentgren der argumenterer er kendetegnet ved
brug af “fordi”, da denne vending relaterer sig til, at bgr-
nene inddrager tidligere erfaringer om natur eller natur-
feenomener, matematisk opmaerksomhed eller teknologi.
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Praksisser med matematisk opmaerksomhed

Maleren der maler handler om at fa gje pa og statte
situationer, hvor der kan males. Der kan males med
alle enheder: Heender, fedder, klodser, centimeter

etc.

Teelleren der teeller

Handler om at teelle i menings-
fyldte undersggende science
situationer.

Sortereren der sorterer handler om at genstande
grupperes, sorteres og klassificeres efter forskel-
lige kriterier (gerne nogle bgrnene har fundet pa).
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Sciencepraksisser

Nedenfor finder du en samlet oversigt over sciencepraksisserne. De er et veerktgj, der
kan nuancere dit sprog og give dig blik for, hvilke elleve handlinger bgrn i dagtilbud ty-
pisk udgver i situationer med science, og som kendetegner en undersggende tilgang.

Sciencepraksis

Beskrivelse

Afprgveren der
afprgver

Ses nar bgrn afprgver med udgangspunkt i hvad-nu-hvis. Praksis-
sen er en udbredt sciencepraksis.

Sanseren der
sanser

Er i spil, nar bgrnene erfarer sciencefsenomener med alle sanser:
at fgle, hgre, se/observere eller smage forskelle. Ordet forskelle er
vigtigt, da det er en opmaerksomhed pa forskelle, der gar praksis-
sen undersggende.

Planlaeggeren der
planlaegger

Handler om at inddrage bgrnene i planlaegning af scienceaktivite-

ter. Man kan tegne, snakke om eller finde materialer frem sammen.
Praksissen minder os om, at vi sammen med bgrn godt kan drgfte

- hvordan kunne vi ggre det? Hvad skal vi bruge for at... osv.

Dokumentaristen
der dokumenterer

Handler om at inddrage bgrnene i at dokumentere science. Prak-
sissen kendes fra undersggelser, hvor der i forskningssammen-
haenge f.eks. fgres laboratoriejournaler og skrives artikler. | bgrne-
hgjde handler det om pa forskellig vis at dokumentere via fotos,
tegninger osv. som giver bgrn, foreeldre og paedagogisk personale
mulighed for at vende tilbage til og snakke om, hvad de gjorde og
oplevede i science situationen.

Spgrgeren der
sparger

Handler om at spgrge. Den (krops)sproglige dimension tager
hensyn til, at bgrn i hgjere grad udtrykker sig med kroppen end
med det verbale sprog. Det ses f.eks. i spgrgeren der spgrger, hvor
barnet stiller spargsmal med hele kroppen.

Fortaelleren der
forteeller

Handler om, at bgrnene forteeller og seetter ord pa de undersggel-
ser og naturfeenomener, de ggr sig erfaringer med. Der forteelles
altsd om noget, som sker eller er sket i relation til undersggelser
eller naturfeenomener.

Fortolkeren der
fortolker

Er i spil nar barn enten selv fortolker eller stgttes i at fortolke. Det
kan eksempelvis veere en arsags-sammenhaeng, hvor et barn
opdager og udtrykker "Hvis jeg..., sa ..."”. Praksissen er kendetegnet
ved hvis-sa erkendelser.

Argumentgren der
argumenterer

Er kendetegnet ved brug af “fordi”, da denne vending relaterer sig
til, at bgrnene inddrager tidligere erfaringer om natur eller naturfee-
nomener, matematisk opmaerksomhed eller teknologi.

Maleren der maler

Handler om at fa gje pa og stgtte situationer, hvor der kan males.
Der kan males med alle enheder: Haender, fadder, klodser, centi-
meter etc.

Teelleren der teel-
ler

Handler om at teelle i meningsfyldte undersggende science situati-
oner.

Sortereren der
sorterer

Handler om at genstande grupperes, sorteres og klassificeres efter
forskellige kriterier (gerne nogle bgrnene har fundet pa).




Legestemninger
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Legestemninger

Den hengivne legestemning er kendetegnet ved
handlingerne at bygge, fifle, samle og balancere.
Stemningen er fremtraedende i situationer hvor noget
gentages. Teenk f.eks. pa hvorledes det lille barn igen
og igen kan heelde vand i en beholder for at undersz-
ge hvad der sker nar beholderen tippes.

Den opspaendte legestemning er fremtrasedende
nar bgrnene forestiller sig, efterligner, overveere
eller performer. Legestemningen traeder f.eks. frem i
forbindelse med rutsjebaner, hvor et barn kan sta og
se pa hvordan de andre gor for derefter at byde sig
til og prave.

Den euforiske legestemning er kendetegnet ved det

skgre og gaggede far plads. De handlinger som er frem- [+ "' ¢
treedende er at smadre, rabe, gdelaegge og drille. Det er 'r ) .
vaerd at veere opmaerksom pa hvordan vi kan give plads +

til den euforiske legestemning. | relation til natur og natur-

faenomener ses stemningen bl.a. nar et dgdt dyr under- N
sgges. Teenk pa hvordan dyret smadres og gdelaegges °® +
— det kaldes ofte dissekeres. En undersggelse af et dgdt

dyr kan vaere forbundet med overraskende og rabende

udbrud som se, ad osv.

Den hgjspaendte legestemning er kendetegnet ved at
danse, hoppe, Igbe og gynge. Kroppen er altsa i cen-
trum. Ved f.eks. at skalere op og lave en stor kuglebane
kommer kroppen mere i spil og det ggr at den hgj-
speendte legestemning kan fa mere plads.
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Sprogstrategier

Nedenfor finder du en samlet oversigt over sprogstrategierne fra Sprogklar. Her kan du
finde eksempler pa hvorledes sprogstrategierne kan bruges i science situationer.

Sprogstrategi

Eksempel

Avanceret og nuanceret
sprog

Ndr du navngiver genstande
eller anvender og beskriver
ord bgrnene ikke kender.

Sprogstrategien kan bringes i spil nar bgrn mgder nye
genstande, f.eks. planter og dyr i naturen. En blomst kan
f.eks. nuanceres til blomstens art f.eks. bellis eller mael-
kebgtte.

Sprogstrategien kan ogsa bruges til at beskrive det bar-
net oplever. F.eks. at der er meget gnidningsmodstand
ned ad rutsjebanen.

Fortolk, gentag og udvid

Ndr du fortolker, gentager
og udvider det bgrnene si-
ger, sd kompleksiteten gges.

Sprogstrategien kan f.eks. bringes i spil nar | sammen le-
ger med kuglebaner. Her kan du gentage, det barnet ggr.
Du kan fortolke det barnet ger ved f.eks. at sige: "Nar du
aendrer haeldningen, sa triller bolden hurtigere.”

Hvis barnet siger "Jeg skal bruge den der” kan du ud-
vide ved at sige "Ja, du bruger pipetten”. Du kan ogsa
udvide legen ved at sige "Skulle vi prgve at ... eendre
haeldningen?”. P4 den made forbinder barnet haeldning
med at kuglebanergret tippes mere eller mindre. Det kan
veere vigtigt du selv initierer handlingen for at handling
og sprog forbindes.

Seet ord pa handlinger

Ndr du scetter ord pd savel
egne som bgrnenes hand-
linger.

Sprogstrategien kan bringes i spil nar barnet f.eks. afprg-
ver hvilke materialer, der tiltreekker en magnet. Barnet
gar maske fra genstand til genstand og afprgver. Her kan
du saette ord pa handlingerne.

"Magneten bliver tiltrukket af kgleskabet og sidder fast
pa koleskabet”. "Magneten tiltrackkes ikke af stolen, der
kan den ikke side fast.”

Sprogstrategien kan f.eks. ogsa bringes i spil nar bor-
nene undersgger et forstagrrelsesglas. Her kan du seette
ord pa hvorledes de strackker armene for at se gennem
forstgrrelsesglasset sa de kan se tingene bliver store.

Stil abne spgrgsmal

Ndr du stiller spargsmdl,
hvortil bgrnene kan give et
uddybende svar med mere
end et ord.

Sprogstrategien er typisk i spil nar du indleder dit
spegrgsmal med et hv-ord.

Du kan spgrge "Hvordan fgles det? Hvordan lugter det?
Hvordan ser det ud? Hvilke forskelle er der pa... osv.”




Sprogstrategi

Eksempel

Forbind ny leering med barnets
eget liv

Ndr du hjcelper bernene med at
danne forbindelser mellem nye
ord/begreber og noget som bar-
nene allerede kender til.

Sprogstrategien er ofte i spil nar du siger "Det er
lige som...” F.eks. bladet er blgdt, det er ligesom din
pude.

Sprogstrategien kommer ogsa i spil nar vendingen
”Kan du huske i gar...” eller "Appelsinen er sur. Kan
du huske, da vi smagte pa citroner, der ogsa smagte
surt?”.

Opmuntre til brainstorming og
kreativ taenkning

Ndr du opmuntrer bgrnene til at
taenke kreativt og finde pd ideer
og lgsninger.

Sprogstrategien bringes f.eks. i spil nar du sparger:
"Hvordan kan vi bygge en kuglebane, som starter
her pa bordet og slutter pa gulvet?”

Vendingen "Hvad tror I, der sker hvis vi... ” giver
mulighed for at bgrnenes ideer bringes i spil og af-
proves, hvilket ogsa lsegger op til en undersggende
tilgang.

Opmuntre til refleksion og logisk
taenkning

Ndr du gennem spgrgsmdl og
begrundelser fdar bornene til at
opdage sammenhaenge og taen-
ke logisk. Dvs. du hjcelper barnet
med at forsta hvorfor ting er som
de er.

Sprogstrategien er ofte i spil i en undersggende til-
gang. Det kan veere at | afprgver, hvad der sker, nar
| spiller pa glas med forskellige maengder vand i. |
afprever betydningen af meget og lidt vand i glasse-
ne. | opdager, der er en sammenhaeng mellem lyden
og maengden af vand.

Det kan ogsa veere nar | laver kuglebaner med et
paprgr og | sammen opdager, at kuglen kun triller,
nar der er tilpas heeldning pa roret.

Frem teenkning og forstaelse

Nar du stiller teenkespargsmdl
og forbinder ny lcering med no-
get, barnene allerede kender til
eller tidligere har oplevet.

Sprogstrategien kan komme i spil, nar du stiller et
spergsmal, der begynder med hv- og det giver bar-
net en ny forstaelse f.eks. "Hvilket overtgj tror |, vi
skal have pa i dag?”

Sprogstrategien kan ogsa komme i spil nar | under-
sgger noget. Det kan f.eks. veere | afprgver forskelli-
ge jakker en kold vinterdag og sammen finder ud af
hvilken jakke der er bedst.

Aktiv deltagelse

Ndr du opmuntrer til og facilite-
rer bgrnenes aktive deltagelse

i samtaler og aktiviteter, der un-
derstotter barnenes udforskning
og lcering.

Sprogstrategien kommer i spil, nar du saetter dig
selv i spil og deltager aktivt — bade i forhold til ting
du ikke kender svaret pa og ting du godt kender
svaret pa.

Et eksempel kunne veere, at engagere dig i en un-
dersggende leg i sandkassen og afprgve om vadt
eller tgrt sand er bedst til at lave sandkager af.
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Sprogstrategi

Eksempel

Stilladsér

Ndr du giver hints, stgtte og andre
former for hjcelp, ndr barnet sidder
med en udfordring.

Sprogstrategien er pa spil, nar du sprogligt f.eks.
hjeelper barnet med at fa en kugle gennem kug-
lebanen. Du kan spgrge: "Hvad nu hvis vi vipper
rgret lidt den her vej?” Maske kan du se barnet
har valgt en for stor kugle til rgret og spgrger:
"Skal vi afprgve, hvad der sker, hvis vi tager en
mindre kugle?”

Fyld forklarende information pa

Ndar du giver barnet uddybende

og forklarende information som
respons pd barnets svar eller hand-
ling.

Sprogstrategien er f.eks. i spil nar et barn rutsjer
hurtigt ned af en rutsjebane pa en regnvejrsdag.
| mgdet mellem barn, fart og rutsjebane kan
sprogstrategien bringes i spil, nar du f.eks. siger
“@j, der var ikke meget gnidningsmodstand pa
rutsjebanen med den hgje fart du havde pa”. Pa
den made far barnet uddybende og forklarende
information pa oplevelsen.

Opmuntre og stgt barnets ihaerdig-
hed

NdGr du anerkender det enkelte
barns individuelle indsats og op-
muntre det til at forscette.

Sprogstrategien kan vaere i spil, nar | sammen
afprgver noget, og hvor du opmuntrer barnet til at
forsaette, sa nysgerrigheden stimuleres i forhold
til det | kigger pa/leger med. Det kan f.eks. veere
"Du afprgver virkelig mange ting som en magnet
kan tiltraeekke.”

Du kan opmuntre barnet til at blive ved at spgrge
"Hvad nu hvis du..."

Det er centralt at du understgtter og anerkender
processen og ikke resultatet.

Byg videre pa samtalen

Ndr du forlaeenger samtalen med op-
folgende spargsmdl eller opmuntrer
barn til at blive ved med at deltage
i samtalen.

Sprogstrategien bringer du f.eks. i spil, nar du stil-
ler et dbent spgrgsmal, som giver fornyet rastof
til samtalen. Maske er | ved at smage pa forskel-
lige frugter. "Hvilke frugter minder om hinanden i
deres smag?”

Abne speorgsmal med hv... er gode til at bygge
videre pa en samtale

Opmuntre til refleksion over svar og
handlinger

Ndr du far barnet til at reflektere
over og forklare sit svar, valg eller
handling.

Sprogstrategien bringes i spil nar du far barnet til
at reflektere over egne svar og handlinger. Det
kan f.eks. vaere nar | sammen snakker om hvorfor
barnet tror noget.

| en situation hvor | f.eks. undersgger, hvad der
kan flyde og synke, kan du f.eks. spgrge "Hvorfor
tror du den rgde bold kan flyde?”




Noter til viden og vaerktgjer
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