6.6. Ovebane: Teknologier

Nedenfor finder du forslag til gvebanen, som du kan lade dig inspirere af. Del gerne dine
erfaringer med en kollega.

Find situationer med teknologier. Tag et billede af dit yndlingsfund
af teknologier. Hvilke elementer af teknologier kan udspille sig?
Hvilke sciencepraksisser og legestemninger treeder frem?

Find eller igangseet situationer der rummer teknologier.
Hvilke sciencepraksisser og legestemninger er i spil?
Nar du opdager situationen, sa tag et billede og skriv en
kort praksisforteelling som du kan dele med dine kolle-
gaer.

Udveelg elementer af tekno-
logier som du kan teenke dig
at fokusere pa i din psedago-
giske praksis.

Seet spot pa teknologier i bgrns leg i fol-
gende situationer: Legepladsen, gardero-
ben, maltidssituationer, leg inden dgre om
formiddagen og lege inden dgre om efter-
middagen. Noter dine refleksioner ned.
Skriv gerne det ned bgrnegruppen ggr og
siger (evt. ogsa deres non-verbale sprog).

ARy

Arranger en situation, hvor du stgtter bgrne-
ne i de elementer du kender fra teknologier.
Reflekter over hvilke sciencepraksisser og
legestemninger der er tilstede. Tag et billede
og skriv en kort beskrivelse, som du deler med
foreeldregruppen pa aula. Brug begreberne fra
elementerne i teknologier, sciencepraksisserne
og legestemningerne..

Veelg en hverdagssituation,
hvor du vil gve dig i at bringe
flere teknologier i spil sam-
men med bgrnene.
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